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Ervaren van 
succesvol innoveren

Ervaar wat innovatie succesvol maakt

Versnel marktintroducties

Ontdek jouw kracht en valkuilen
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Duur
3 uur speeltijd.

4 – 8 uur inclusief de vertaling naar de eigen 
werksituatie.

Groepsgrootte
10 – 16 spelers in één team.

Het gelijktijdig spelen met meerdere teams  
is mogelijk.

Doel
Ervaren wat je moet doen om nieuwe producten 
en diensten te ontwerpen en succesvol op de 
markt te brengen.

Opzet
Er is een nieuwe planeet ontdekt. Vulcanus is de 
naam. De deelnemers werken voor leveranciers 
op Aarde. Om producten te kunnen verkopen 
aan de importeur op Vulcanus, moeten ze inno-
vatief zijn. Om te overleven is echt ondernemer-
schap cruciaal.

De theorie van open innovatie wordt gebruikt 
om de ervaringen in de eerste ronde in per-
spectief te plaatsen en om te excelleren in de 
tweede ronde.

Een aantal conclusies van 
deelnemers na de game
We moeten zeer zeker de klant bij elke stap in 
het innovatieproces betrekken.

We moeten de meest belovende ideeën selecte-
ren om de juiste focus te hebben.

We moeten de juiste balans vinden tussen ver-
trouwen en afspraken op papier om de ‘time-to-
market’ te versnellen.

We moeten de juiste partners vinden en effectief 
samenwerken. We moeten gebruik maken van 
elkaars sterke punten.

Doelgroep
Medewerkers en ondernemers die zijn betrok-
ken bij innovatie of dat zouden moeten zijn.


